Vision : Un max de cartes bleues

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c’'est a dire si la couleur la plus représentée est le bleu.
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Score initial Vision

Vision réviseée : cartes bleues dans le top 2

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire si le bleu fait partie des 2 couleurs les plus représentées. Score revu Vision
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Vision : Un max de cartes rouges

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c’'est a dire si la couleur la plus représentée est le rouge.
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Vision réviseée : cartes rouges dans le top 2

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c’'est a dire si le rouge fait partie des 2 couleurs les plus représentées.
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Vision : Un max de cartes vertes

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire si la couleur la plus représentée est le vert.
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Score initial Vision

Vision révisée : cartes vertes dans le top 2

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire si le vert fait partie des 2 couleurs les plus représentées. Score revu Vision
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Vision : Un max de cartes

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire si la couleur la plus représentée est le
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Vision révisée : cartes

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire si le
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Vision : Un max de

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire s'il y a plus de symboles
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Vision révisée : Du

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire si les symboles
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Score initial Vision

Vision : Un max de lunes

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire s'il'y a plus de symboles lune que de symboles soleil. Score revu Vision
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Score initial Vision

Vision révisée : Des lunes mais pas que O

Bonus de 20 points si la vision est respectée, c'est a dire si les symboles lune et la couleur la plus visible représentent plus de la moitié des cartes. Score revu Vision
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