
Remplacez 
n’importe quel territoire 

de votre plateau
 

par un de ceux 
qui vous restent en main.

Mesure de l’utilisation

Choisissez 
une de vos cartes sur le plateau 

&
annulez 

les conditions d’obtention des points.

Vous marquez les points de cette carte 
que vous remplissiez les conditions 

ou pas.

Éliminer la complexité

Retournez 
votre plateau de jeu 

& appliquez la nouvelle condition 
de points de vision 

(en haut du plateau).

Attention,
ce bonus ne peut être sélectionné 

que si votre vision ne vous apporte pas de 
points en initial.

Rappeler / Réviser
la vision

Une de vos cartes 
posées sur le plateau 

(celle de votre choix) 

voit ses points doublés !

Gemba walk

Intervertissez 
2 cartes 

sur votre plateau
 

pour en 
maximiser les effets.

Révision de l’UX /UI

Supprimez 
une des cartes territoire de 

votre plateau 

pour choisir 
3 autres bonus 

(en plus de celui-ci).

Identifier les coûts
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Mesure de l’utilisation

Remplacez 
n’importe quel territoire 

de votre plateau
 

par un de ceux 
qui vous restent en main.

Éliminer la complexité

Choisissez 
une de vos cartes sur le plateau 

&
annulez 

les conditions d’obtention des points.

Vous marquez les points de cette carte 
que vous remplissiez les conditions 

ou pas.

Rappeler / Réviser
la vision

Retournez 
votre plateau de jeu 

& appliquez la nouvelle condition 
de points de vision 

(en haut du plateau).

Attention,
ce bonus ne peut être sélectionné 

que si votre vision ne vous apporte pas de 
points en initial.

Gemba walk

Une de vos cartes 
posées sur le plateau 

(celle de votre choix) 

voit ses points doublés !

Révision de l’UX /UI

Intervertissez 
2 cartes 

sur votre plateau
 

pour en 
maximiser les effets.

Identifier les coûts

Supprimez 
une des cartes territoire de 

votre plateau 

pour choisir 
3 autres bonus 

(en plus de celui-ci).
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Remplacez 
n’importe quel territoire 

de votre plateau
 

par un de ceux 
qui vous restent en main.

Mesure de l’utilisation

Choisissez 
une de vos cartes sur le plateau 

&
annulez 

les conditions d’obtention des points.

Vous marquez les points de cette carte 
que vous remplissiez les conditions 

ou pas.

Éliminer la complexité

Retournez 
votre plateau de jeu 

& appliquez la nouvelle condition 
de points de vision 

(en haut du plateau).

Attention,
ce bonus ne peut être sélectionné 

que si votre vision ne vous apporte pas de 
points en initial.

Rappeler / Réviser
la vision

Une de vos cartes 
posées sur le plateau 

(celle de votre choix) 

voit ses points doublés !

Gemba walk

Intervertissez 
2 cartes 

sur votre plateau
 

pour en 
maximiser les effets.

Révision de l’UX /UI

Supprimez 
une des cartes territoire de 

votre plateau 

pour choisir 
3 autres bonus 

(en plus de celui-ci).

Identifier les coûts
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Remplacez 
n’importe quel territoire 

de votre plateau
 

par un de ceux 
qui vous restent en main.

Mesure de l’utilisation

Choisissez 
une de vos cartes sur le plateau 

&
annulez 

les conditions d’obtention des points.

Vous marquez les points de cette carte 
que vous remplissiez les conditions 

ou pas.

Éliminer la complexité

Retournez 
votre plateau de jeu 

& appliquez la nouvelle condition 
de points de vision 

(en haut du plateau).

Attention,
ce bonus ne peut être sélectionné 

que si votre vision ne vous apporte pas de 
points en initial.

Rappeler / Réviser
la vision

Une de vos cartes 
posées sur le plateau 

(celle de votre choix) 

voit ses points doublés !

Gemba walk

Intervertissez 
2 cartes 

sur votre plateau
 

pour en 
maximiser les effets.

Révision de l’UX /UI

Supprimez 
une des cartes territoire de 

votre plateau 

pour choisir 
3 autres bonus 

(en plus de celui-ci).

Identifier les coûts
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Remplacez 
n’importe quel territoire 

de votre plateau
 

par un de ceux 
qui vous restent en main.

Mesure de l’utilisation

Choisissez 
une de vos cartes sur le plateau 

&
annulez 

les conditions d’obtention des points.

Vous marquez les points de cette carte 
que vous remplissiez les conditions 

ou pas.

Éliminer la complexité

Retournez 
votre plateau de jeu 

& appliquez la nouvelle condition 
de points de vision 

(en haut du plateau).

Attention,
ce bonus ne peut être sélectionné 

que si vision ne vous apporte pas de 
points en initial.

Rappeler / Réviser
la vision

Une de vos cartes 
posées sur le plateau 

(celle de votre choix) 

voit ses points doublés !

Gemba walk

Intervertissez 
2 cartes 

sur votre plateau
 

pour en 
maximiser les effets.

Révision de l’UX /UI

Supprimez 
une des cartes territoire de 

votre plateau 

pour choisir 
3 autres bonus 

(en plus de celui-ci).

Identifier les coûts




w

w
w.

ha
co

eu
r.b

iz

F
a

ra
w

a
y

 
D

é
c

li
n

 
F

o
n

c
ti

o
n

n
e

l


w

w
w.

ha
co

eu
r.b

iz

F
a

ra
w

a
y

 
D

é
c

li
n

 
F

o
n

c
ti

o
n

n
e

l


w

w
w.

ha
co

eu
r.b

iz

F
a

ra
w

a
y

 
D

é
c

li
n

 
F

o
n

c
ti

o
n

n
e

l


w

w
w.

ha
co

eu
r.b

iz

F
a

ra
w

a
y

 
D

é
c

li
n

 
F

o
n

c
ti

o
n

n
e

l


w

w
w.

ha
co

eu
r.b

iz

F
a

ra
w

a
y

 
D

é
c

li
n

 
F

o
n

c
ti

o
n

n
e

l


w

w
w.

ha
co

eu
r.b

iz

F
a

ra
w

a
y

 
D

é
c

li
n

 
F

o
n

c
ti

o
n

n
e

l

http://www.hacoeur.biz
http://www.hacoeur.biz
http://www.hacoeur.biz
http://www.hacoeur.biz
http://www.hacoeur.biz
http://www.hacoeur.biz


Remplacez 
n’importe quel territoire 

de votre plateau
 

par un de ceux 
qui vous restent en main.

Mesure de l’utilisation

Choisissez 
une de vos cartes sur le plateau 

&
annulez 

les conditions d’obtention des points.

Vous marquez les points de cette carte 
que vous remplissiez les conditions 

ou pas.

Éliminer la complexité

Retournez 
votre plateau de jeu 

& appliquez la nouvelle condition 
de points de vision 

(en haut du plateau).

Attention,
ce bonus ne peut être sélectionné 

que si votre vision ne vous apporte pas de 
points en initial.

Rappeler / Réviser
la vision

Une de vos cartes 
posées sur le plateau 

(celle de votre choix) 

voit ses points doublés !

Gemba walk

Intervertissez 
2 cartes 

sur votre plateau
 

pour en 
maximiser les effets.

Révision de l’UX /UI

Supprimez 
une des cartes territoire de 

votre plateau 

pour choisir 
3 autres bonus 

(en plus de celui-ci).

Identifier les coûts
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ÉvènementValidation de 
l’hypothèse Lunes

Activez cette carte au 5° tour si votre 
vision est basée sur une couleur de 
territoire et si vous disposez de plus de 
Lunes que de Soleils.
• Lancez un dé.
• Si le résultat est compris entre 4 et 6, 

votre hypothèse est validée et votre 
symbole est Lune.

• S’il est compris entre 1 et 3, votre 
hypothèse est invalidée et votre 
symbole est Soleil.

• A la fin de la partie, vous marquez 2 
points supplémentaires par symbole 
validé visible.

ÉvènementValidation de 
l’hypothèse Soleil

Activez cette carte au 5° tour si votre 
vision est basée sur une couleur de 
territoire et si vous disposez de plus de 
Soleils que de Lunes.
• Lancez un dé.
• Si le résultat est compris entre 4 et 6, 

votre hypothèse est validée et votre 
symbole est Soleil.

• S’il est compris entre 1 et 3, votre 
hypothèse est invalidée et votre 
symbole est Lune.

• A la fin de la partie, vous marquez 2 
points supplémentaires par symbole 
validé visible.

ÉvènementValidation de 
l’hypothèse Rouge

Activez cette carte au 5° tour si votre 
vision est basée sur un symbole (Lune 
ou Soleil) et si votre couleur de territoire 
majoritaire est rouge.
• Lancez un dé.
• Si le résultat est compris entre 4 et 6, 

votre hypothèse est validée et votre 
couleur est rouge.

• S’il est compris entre 1 et 3, votre 
hypothèse est invalidée et votre 
couleur est bleu.

• A la fin de la partie, vous marquez 2 
points supplémentaires par territoire 
de votre couleur validée.

ÉvènementValidation de 
l’hypothèse Vert

Activez cette carte au 5° tour si votre 
vision est basée sur un symbole (Lune 
ou Soleil) et si votre couleur de territoire 
majoritaire est vert.
• Lancez un dé.
• Si le résultat est compris entre 4 et 6, 

votre hypothèse est validée et votre 
couleur est vert.

• S’il est compris entre 1 et 3, votre 
hypothèse est invalidée et votre 
couleur est rouge.

• A la fin de la partie, vous marquez 2 
points supplémentaires par territoire 
de votre couleur validée.

ÉvènementValidation de 
l’hypothèse Jaune

Activez cette carte au 5° tour si votre 
vision est basée sur un symbole (Lune 
ou Soleil) et si votre couleur de territoire 
majoritaire est jaune.
• Lancez un dé.
• Si le résultat est compris entre 4 et 6, 

votre hypothèse est validée et votre 
couleur est jaune.

• S’il est compris entre 1 et 3, votre 
hypothèse est invalidée et votre 
couleur est vert.

• A la fin de la partie, vous marquez 2 
points supplémentaires par territoire 
de votre couleur validée.

ÉvènementValidation de 
l’hypothèse Bleu

Activez cette carte au 5° tour si votre 
vision est basée sur un symbole (Lune 
ou Soleil) et si votre couleur de territoire 
majoritaire est bleu.
• Lancez un dé.
• Si le résultat est compris entre 4 et 6, 

votre hypothèse est validée et votre 
couleur est bleu.

• S’il est compris entre 1 et 3, votre 
hypothèse est invalidée et votre 
couleur est jaune.

• A la fin de la partie, vous marquez 2 
points supplémentaires par territoire 
de votre couleur validée.
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Dette Technique / 
Fonctionnelle

Votre travail porte ses fruits. Vous 
n’avez plus à subir les restrictions 
de points liées à l’Uddu!!

Placez cette carte à la place du 
territoire de ce tour.

Votre travail porte ses fruits. Vous 
n’avez plus à subir les restrictions 
de points liées à l’Erodoré!!

Placez cette carte à la place du 
territoire de ce tour.

Dette Technique / 
Fonctionnelle

Dette Technique / 
Fonctionnelle

Votre travail porte ses fruits. Vous 
n’avez plus à subir les restrictions 
de points liées à l’Okiko!!

Placez cette carte à la place du 
territoire de ce tour.

Votre travail porte ses fruits. Vous 
n’avez plus à subir les restrictions 
de points liées à l’Uddu!!

Placez cette carte à la place du 
territoire de ce tour.

Dette Technique / 
Fonctionnelle

Votre travail porte ses fruits. Vous 
n’avez plus à subir les restrictions 
de points liées à l’Erodoré!!

Placez cette carte à la place du 
territoire de ce tour.

Dette Technique / 
Fonctionnelle

Votre travail porte ses fruits. Vous 
n’avez plus à subir les restrictions 
de points liées à l’Okiko!!

Placez cette carte à la place du 
territoire de ce tour.

Dette Technique / 
Fonctionnelle
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Votre travail porte ses fruits. Vous 
n’avez plus à subir les restrictions 
de points liées à l’Uddu!!

Placez cette carte à la place du 
territoire de ce tour.
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Placez cette carte à la place du 
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n’avez plus à subir les restrictions 
de points liées à l’Uddu!!
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